Mediengestalter Bild und Ton/
Mediengestalterin Bild und Ton

Rahmenlehrplan fir den Ausbildungsberuf

Allgemeine Vorbemerkungen

Berufsschulen vermitteln dem Schiiler allgemei-
ne und berufshezogene Lerninhalte fiir die Be-
rufsausbildung, die Berufsausiibung und im Hin-
blick auf die berufliche Weiterbildung. Soweit
eine berufsfeldbreite Grundbildung in volizeit-
schulischer Form durchgefiihrt wird, wird auch
die fachpraktische Ausbildung vermittelt.

Allgemeine und berufsbezogene Lerninhalte
zielen auf die Bildung und Erziehung fiir berufli-
che und auBerberufliche Situationen.

Entsprechend diesen Zielvorstellungen sollen
die Schiler/Schiilerinnen

eine fundierte Berufsausbildung erhalten, auf
deren Grundlage sie befdhigt sind, sich auf
verdanderte Anforderungen einzustellen und
neue Aufgaben zu Gbernehmen. Damit wer-
den auch ihr Entscheidungs- und Handlungs-
spielraum und ihre Moglichkeit zur freien
Wahl des Arbeitsplatzes Uber die Grenzen
hinaus erweitert,

unter Beriicksichtigung ihrer betrieblichen Er-
fahrungen Kenntnigse. und Einsichten in die
Zusammenhange ihrer Berufstatigkeit erwer-
ben, damit sie gut vorbereitet in die Arbeits-
welt eintreten, :

Fahigkeiten und Einstellungen erwerben, die
ihr Urteilsvermdgen und ihre Handlungsfihig-
keit und -bereitschaft in beruflichen und au-
Berberuflichen Bereichen vergroBern,

Mdoglichkeiten und Grenzen der personlichen
Entwicklung durch Arbeit und Berufsaus-
Gbung erkennen, damit sie mit mehr Selbst-
verstindnis ihre Aufgaben erfiillen und ihre
Befdhigung zur Weiterbildung ausschopfen,

in der Lage sein, betriebliche, rechtliche so-
wie wirtschaftliche, 6kologische, soziale und
politische Zusammenhange zu erkennen,

sich der Spannung zwischen den eigenen An-
spriichen und denen ihrer Mit- und Umwelt

bewuBt werden und bereit sein, zu einem Aus-
gleich beizutragen und Spannungen zu ertra-
gen.

Der Lehrplan fiir den allgemeinen Unterricht
wird durch die einzelnen Lander erstellt. Fiir den
berufsbezogenen Unterricht wird der Rahmen-
lehrplan durch die Standige Konferenz der Kul-
tusminister und -senatoren der Linder be-
schiossen. Die Lernziele und Lerninhalte des
Rahmenlehrplans sind mit der entsprechenden,
von den zustédndigen Fachministerien des Bun-
des im Einvernehmen mit dem Bundesministeri-
um fiir Bildung, Wissenschaft, Forschung und
Technologie erlassenen Ausbildungsordnung
abgestimmt. Das Abstimmungsverfahren ist
durch das ,Gemeinsame Ergebnisprotokoll vom
30. Mai 1972“ geregelt. Der beschlossene Rah-
menlehrplan fir den beruflichen Unterricht der
Berufsschule baut grundsédtzlich auf dem
HauptschulabschiuB3 auf.

Er ist in der Regel in eine berufsfeldbreite
Grundbildung und darauf aufbauende Fachbil-
dung gegliedert. Dabei kann ein Rahmenlehr-
plan in der Fachstufe mit Ausbildungsordnun-
gen mehrerer verwandter Ausbildungsberufe
abgestimmt sein.

Auf der Grundlage der Ausbildungsordnung und
des Rahmenlehrplans, die Ziele und Inhalte der
Berufsausbildung regeln, werden die AbschluB-
qualifikation in einem anerkannten Ausbil-
dungsberuf sowie - in Verbindung mit Unterricht
in weiteren Fachern - der AbschiuB der Berufs-
schule vermittelt. Damit sind zugleich wesentli-
che Voraussetzungen fiir den Eintritt in berufli-
che Weiterbildungsgange geschaffen.

Der Rahmenlehrplan ist nach Ausbildungsjah-
ren gegliedert. Er umfaBt Lerngebiete, Lernziele
und Zeitrichtwerte. Dabei gilt:

Lerngebiete sind thematische Einheiten, die un-
ter fachlichen und didaktischen Gesichtspunk-
>
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ten gebildet werden; sie kénnen in Abschnitte
gegliedert sein.

Lernziele beschreiben das angestrebte Ergeb-
nis (z.B. Kenntnisse, Fertigkeiten, Verhaltens-
weisen), (iber das ein Schiler am Ende des
Lernprozesses verfiigen soll.

Lerninhalte bezeichnen die fachlichen Inhalte,
durch deren unterrichtliche Behandilung die
Lernzile erreicht werden sollen.

Zeitrichtwerte geben an, wie viele Unter-
richtsstunden zum Erreichen der Lernziele ein-
schlieBlich der Leistungsfeststellung vorgese-
hen sind.

Der Rahmenlehrplan enthdlt keine methodi-
schen Vorgaben fiir den Unterricht. Selbstindi-
ges und verantwortungsbewuBtes Denken und
Handeln wird vorzugsweise in solchen Unter-
richtsformen vermittelt, in denen es Teil des me-
thodischen Gesamtkonzeptes ist. Dabei kann
grundsitzlich jedes methodische Vorgehen zur
Erreichung dieses Zieles beitragen; Methoden,
welche die Handlungskompetenz unmittelbar
fordern, sind besonders geeignet und sollten
deshalb in der Unterrichtsgestaltung angemes-
sen beriicksichtigt werden.

Die Lander iibernehmen den Rahmenlehrpfan
unmittelbar oder setzen ihn in einen eigenen
Lehrplan um. Sie ordnen Lernziele und Lernin-
halte den Fachern bzw. Kursen zu. Dabei achten
sie darauf, daB die erreichte fachliche und zeitli-
che Gliederung des Rahmeniehrplanes erhalten
bleibt; eine weitere Abstimmung hat zwischen
der Berufsschule und den o&rtlichen Ausbil-
dungsbetrieben unter Beriicksichtigung des
entsprechenden Ausbildungsrahmenplanes zu
erfolgen.

Der vorliegende Rahmenlehrplan ist mit der Ver-
ordnung iiber die Berufsausbildung zum Me-
diengestalter Bild und Ton/zur Mediengestalte-
rin Bild und Ton vom 29. Januar 1996 (BGBI. |
S. 133) abgestimmt.

Fir das Priffungsfach Wirtschafts- und Sozial-

kunde wesentlicher Lehrstoff der Berufsschule
wird auf Grundlage der ,Elemente fiir den Unter-

richt der Berufsschule im Bereich Wirtschafts-
und Sozialkunde gewerblich-technischer Aus-
bildungsberufe“ (BeschluB der Kultusminister-
konferenz vom 18. Mai 1984) vermittelt.

Die Lernziele und Lerninhalte dieses Rahmen-
lehrplanes sind so umzusetzen, daB sie zur be-
ruflichen Handlungsfahigkeit fiihren. Dabei ist in
der Regel unter dem Aspekt der Anwendungs-
orientiertheit vom personlichen und beruflichen
Erfahrungsbereich der Schiiler und Schiilerin-
nen auszugehen. Bei der Umsetzung des Rah-
menlehrplanes sind Methoden, welche die
Handlungskompetenz fdordern, besonders fiir
die Unterrichtsgestaltung geeignet {z.B. Unter-
richtsprojekte).

Im Blick auf den technischen Wandel beschran-
ken sich die im Rahmenlehrplan ausgewiesenen
Anwendungen weitgehend auf typische Beispie-
le. Sie sollen entsprechend dem technischen
Wandel fortgeschrieben werden.

Mathematische und naturwissenschatftliche In-
halte werden aufgegriffen, wenn sie der anwen-
dungsorientierten Vermittiung der Inhalte und
der Kldarung wesentlicher fachtheoretischer Zu-
sammenhinge dienen.

Der Rahmenlehrplan ist in 23 Lerngebiete unter-
teilt. Die Lerngebiete 1 bis 4, 8 bis 11 und 16 bis
18 legen die Grundlagen fiir ein funktionales
Verstandnis der Geréte, Anlagen und Prozesse.
Dieses Verstandnis ist Voraussetzung fiir den
selbstindigen und flexiblen Umgang mit der
Bild- und Tontechnik.

Die Lerngebiete 5, 6, 12,13, 19 und 20 befassen
sich mit Gestaltungsgesichtspunkten bei der
Bild- und Tonproduktion. '

Die Lerngebiete 7, 14 und 15 sowie 21 bis 23 um-
reiBen die Organisation von Bild- und Tonpro-
dukten, die Kommunikation und Teamarbeit in
der Produktion sowie die Rahmenbedingungen
der Medienproduktion. Im Lerngebiet 9 soll als
Projekt eine Produktion unter-technischen und
gestalterischen Gesichtspunkten von Schiilen
geplant, erstelit und bearbeitet werden. Die ein-
zelnen Lernziele und Lerninhalte des Rahmen-
lehrplanes sind nach analytischen Gesichts-
punkten getrennt aufgefiihrt. Sie sollten, wenn
madglich, im Unterricht anwendungsorientiert
vernetzt vermittelt werden.

|
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Mediengestalter Bild und Ton/Mediengestalterin Bild und Ton (Fortsetzung)

Fir den Rahmenlehrplan gelten folgende iiber- - Notwendigkeit und Mdoglichkeiten eienr von
greifende Lernziele; die berufsspezifische An- humanen und ergonomischen Gesichtspunk-
bindung soll an entsprechenden fachlichen ten bestimmten Arbeitsgestaltung erklaren;
Lernzielen vorgenommen werden. ‘

. . . - mit der Berufsausiibung verbundene Umweit-
Der Schiiler/Die Schiilerin soll _belastungen und MaBnahmen zu ihrer Ver-

— Grundsitze und MaBnahmen der Unfallverhi-  Meidung bzw. Verminderung beschreiben;
tung und des Arbeitsschutzes zur Vermei-

dung von Gesundheitsschiden und zur Vor- - Grundsédtze und MaBnahmen des rationelien
beugung gegen Berufskrankheiten kennen Einsatzes der bei der Arbeit verwendeten
und beachten; Energien beschreiben.

Lerngebiete ' Zeitrichtwerte/Stunden
in den Ausbildungsjahren
1.Jahr 2.Jahr 3. Jahr

1. Grundlagen der Bild- und Tontechnik | 100

2. Computereinsatz in der Bild- und Tontechnik | - 40

3. Tontechnik | 40

4. Bildtechnik | 40

5. Grundlagen der Dramaturgie 20

6. Bildgestaltung | 20

7. Rahmenbedingungen der Medienproduktion | 20

8. Grundlagen der Bild- und Tontechnik I 40

9. Computereinsatz in der Bild- und Tontechnik Il 20
10. Tontechnik Il v 40
11. Bildtechnik Il 40
12. Tongestaitung | 40
13. Bildgestaltung li : 40
14. Organisation und Produktion von AV-Medien | 20
15. Kommunikation und Teamarbeit in der AV-Medienproduktion | ' 40
16. Computereinsatz in der Bild- und Tontechnik 11 ' 20
17. Bildtechnik Ill 40
18. Tongestaltung i 20
19. Bildgestaltung Il 20
20. Montage 80
21. Organisation und Produktion von AV-Medien Il 60
22. Kommunikation und Teamarbeit in der AV-Medienproduktion Ii 20
23. Rahmenbedingungen der Medienproduktion i 20
Insgesamt ’ 280 280 280
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1. Ausbildungsjahr

Lernziele

Lerninhalte

1. Grundlagen der Bild- und Tontechnik I - 100 Stunden

Grundlagen der Elektrotechnik/Elektronik
verstehen und anwenden

MeBverfahren anwenden

Prinzipien der Umsetzung von
Informationen in analoge und digitale
elektrische Signale beschrelben und
vergleichen

MaBnahmen zur Arbeitssicherheit und
zum Gesundheitsschutz erlautern

Ubertragungsverfahren von
Audiosignalen beschreiben

Gleich- und Wechselstromkreis

Eigenschaften und Wirkungen passiver und aktiver Bauteile
Darstellungsformen elektronischer Schaltungen,

z.B. Geréate- und Anlagenblockschaltplane,

Stromlaufplane

Stromversorgung und AV-Geréaten, z.B. Batterien, Akkus,
Netzgeréte

Spannung, Stromstarke, Frequenz messen
Oszillographieren von Signalen

KenngréBen analoger Signale
Codierungsprinzipien bei digitalen Signalen
Vor- und Nachteile analoger und-digitaler Verfahren

Ergonomische Gestaltung von Arbeitsplatzen

Strahlung von Bildschirmgeréaten, Arbeltsplatzbeleuchtung,
Arbeitszeitgestaltung

Wirkungen des elektrischen Stromes auf den menschlichen
Korper, Gefahren

Strombelastbarkeit von Leitungen, Absicherung
SchutzmaBnahmen nach VDE

Elektromagnetische Vertraglichkeit

Sensoren und Aktoren im Audiobereich, Prinzipien, Eigen-
schaften und KenngréBen von Mikrofonen und Lautspre-
chern

Prinzipielle Wirkungsweise von Verstérkern und Entzerrern;
Amplitudenfrequenzgang

Lineare und nichtlineare Verzerrurigen, Klirrfaktoren
Anpassung

Prinzip der Stereofonle

Pegelrechnung in der Ubertragungstechnik,

relativer und absoluter Pegel

Digitale Codierungs- und Decodierungsverfahren von Audio-
signalen: Abtastung, Quantisierung, Codierung, Decodie-
rung, z.B. beim PCM-Verfahren

Datenreduktionsverfahren
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Mediengestalter Bild und Ton/Mediengestalterin Bild und Ton (Fortsetzung)

Lernziele

Lerninhalte

Ubertragungsverfahren von
Videosignalen beschreiben

Prinzip der Bildiibertragung durch Bildrasterung und syn-

.chronisierte serielle Ubertragung der Videosignale

Luminanz- und Chroma-Signale als Komponenten, BAS- und
FBAS-Signal, CCIR-Norm

Ubertragungsstandards

Codierungs- und Decodierungsverfahren digitaler Videosi-
gnale: Prinzip der Codierung und Decodierung: Serielle Uber-
tragung der digitalisierten Komponenten, z.B. DSC nach
CCIR 601. .

Datenreduktionsverfahren

Fehlererkennung, -verdeckung und -korrektur

Bildspeicher, Normwandier

2. Computereinsatz in der Bild- und Tontechnik 1 = 40 Stunden

Aufbau und Funktion von Computern
beschreiben

Einsatzgebiete von Computern

Computergestiitzte Bildbearbeitung
beschreiben

3. Tontechnik | - 40 Stunden

Eigenschaften des Gehdrs beschreiben

Grundlagen der Akustik beschreiben

Tonsignale beurteilen

Aufbau eines MC auf der Blockschaltebene
Hardware-Konfiguration, Peripherie-Geréte

Signalerzeugung (Schrift, Grafik)

Signalverarbeitung (Text, Grafik, Standbild, Bewegtbild)
Steuerung (Schnittsteuerung, Sendeablauf)
MeBtechnik (Signalauswertung)

Bilddigitalisierung, Bildbearbeitung und -manipulation, Vek-
torgrafik, Pixelgrafik

Entwurfsphase einer Computergrafik, Eingabe Uber Digitali-
sierungstablett, Scanner, Maus und Tastatur, Ausgabe tber
Drucker, CD etc.

Funktion des Ohres i

Hérschwelle, Unbehaglichkeitsschwelle

Kurven gleicher Lautheit

vegetative und physiologisch stérende, belastende und
schadigende Larmereignisse

Schallausbreitung, Schalldruck, Schalischnelle
Schallreflexion und Schallabsorption, Echo, Hall
Nutz- und Stérschall

Qualitatsparameter
Peak- und VU-Darstellung, Korrelationsgradmesser, Stereo-
sichtgeréat
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Lernziele

Lerninhalte

Auswahl und Einsatz von Mikrofonen
beschreiben

Tonbeeinflussung und Tonmischung
beschreiben

4.Bildtechnik | ~40 Stunden -

Physio,ldgie des Sehens beschreiben

Eigenschaften des Lichtes beschreiben

Lichtquellen und Beleuchtungsmittel

Eigenschaften von optischen Systemen
beschreiben '

i

6.Gn

Gestaltungsziele und -inhalte- -
beschreiben

Medienspezifische Dramaturgie
beschreiben

Sinn der Bildgestaltung beschreiben

Bertcksichtigen von Eigenschaften und Bauformen: Richt-
wirkung, Frequenzbeeinflussung, Speisung, typische Quell-
widerstéande und -spannungen

Einsatzbereiche

drahtlose Mikrofontechnik

Funktionen von Mischpulten, Tonmischung
Klangbeeinflussung, Toneffekte
Dynamikbeeinflussung

Funktion des Auges
Helligkeitsempfindlichkeitskurve, Aufldésungsvermbgen des
Auges fir Farbe und Helligkeit perspektivisches Sehen

natiirliches und kinstliches Licht _
lichttechnische GréBen und Einheiten
hartes und weiches Licht ‘
Lichtfarben, additive Farbmischung
Koérperfarben, subtraktive Farbmischung
Farbkreis, Farbdreieck

Eigenschaften von Leuchtmitteln: Tages- und Kunstlicht,
Lichtfilter

Zusammenhang zwischen Brennweite, Bildwinkel und
-format

Zusammenhang zwischen Blende, Tiefenschérfe und Licht-
menge

Stilformen journalistischer und dokumentarischer Stticke
Dramaturgie von Horbildern, Schreiben fiir das Horen
Expose, Treatment, Drehbuch, Storyboard

dramaturgischer Aufbau: der Konflikt in der Dramaturgie —
dramatischer Bogen eines Stiickes: Exposition, Aufbau, Aus-
klang, Trag6die, Komédie, Handlungswende

Komplex, Szene: Spannungsbogen, Héhepunkte

Sequenz: Begriffsbildung, Bildung einer Erzéhleinheit
dramaturgische Mittel: Dialog und Subdialog — Musik-, Ge-
rduscheinsatz — Trick und lllusion

Bildaussage

Bildasthetik

offene und geschlossene Bildererzihlung

Bildstil: Format, AbbildungsgréBen, Form, Muster — Hellig-
keit, Kontrast, Gradation, Struktur, Raum Tiefe — Farbton,
Farbsattigung, Farbabstimmung, Buntheit — psychologische
Bedeutung der Farben >
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Mediengestaiter Bild und Ton/Mediengestalterin Bild und Ton (Fortsetzung)

Lernziele

Lerninhalte

Optische Gestaltungselemente
beschreiben

7. Rahmenbedmgungen der Medienproduktron I -20 Stunden

Entwicklung der Medienkultur
beschreiben

Medienlandschaft beschreiben

Rechtliche Grundlagen von
Programmveranstaltern beschreiben

2. Ausbildungsjahr i

8. Grundlagen der Blld- und Tontec:

Aufnahme- und Wiedergabeverfahren
von AV-Signalen beschreiben

physiologisches und psychologisches Sehen:

Erinnern und Wiedererleben - Subjektive Wahrnehmung -
selektive Wahrnehmung

Kamerafiihrung: Standpunkt: Verhaltnis zum Bildgegen-
stand, Handlungsachse, Achssprung - optische Variable:
Belichtung, Brennweite, Zoom-Objektive, Perspektive,
Schérfe, Scharfentiefe, Filterung, Farbstimmung, Bewe-
gungs(un)schirfe ~ Kamerabewegung

(Bewegung zweiter Art): Schwenk, Mitschwenk, Fahrt, Gang,
Mitfahrt, Zoomfahrt Scharfefahrt

Politische und rechtliche Einfiiisse auf die Entwmklung der
Medienlandschaft
EinfluB der Medien auf die Gesellschaft

Duales Rundfunksystem ~ private und &ffentlich-rechtliche
Anbieter: Grundversorgung und Zusatzversorgung: Vollpro-
gramme, Spartenkanale; Medienkonzentration; Biirgerfunk
Produktionsbetriebe

Zusammenhang von Print- und AV-Medien

Lédnder- und Bundeskompetenzen
Gesetzliche Grundlagen der Landesrundfunkanstalten,
Rundfunkstaatsvertrag, Landesrundfunkgesetze

Pnnznplen der Magnetbandtechmk
Rauschunterdriickungssysteme, z.B. Dolby,

Telcom

Blockschaltbild/Funktionen einer Magnetbandmaschine
Magnetische Bildaufzeichnungsverfahren,

Blockschaltbild einer MAZ-Maschine
Aufzeichnungsformate

Aufnahme und Wiedergabeverfahren digitaler Audiosignale,
Blockschaltbild/Funktionsweise digitaler Aufzeichinungsge-
réate

Formate, z.B. CD-Player, DAT-Recorder,
MOD-Player/Recorder

Aufnahme- und Wiedergabeverfahren digitaler Videosignale
beschreiben: Band, Platte, Speicher-IC
Aufzeichnungsformate, Eigenschaften, Speicherkapazitat

| 4
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Lernziele

Lerninhalte

Eigenschaﬁeri verschiedener
Ubertragungsmedien beschreiben und
vergleichen

Aufbau und Inbetriebnahme von
Kommunikationseinrichtungen erlautern

Sende- und Empfangstechnik bei der
Funkiibertragung beschreiben

Aufnahme- und Wiedergabeverfahren
von AV-Signalen beschreiben

Eigenschaften verschiedener
Ubertragungsmedien beschreiben und
vergleichen

Aufbau und Inbetriebnahme von
Kommunikationseinrichtungen erlautern

Sende- und Empfangstechnik bei der
Funkiibertragung beschreiben

Audioleitungen (Zweidraht/Vierdraht)

Video- und Datenleitungen (Koaxialkabel, Lichtwellenieiter,
Wellenwiderstand)

Rundfunk, Richtfunk, Satellitenfunk, Infrarotstrecke

Kommando-, Wechsel- und Gegensprechanlagen
Meldeleitungen, Konferenzschaltungen, ANG
Normen, postalische Bestimmungen

Modulationsarten, Wellenausbreitung, Antennenarten
Blockschaltbiider von Sende- und Empfangseinrichtungen
Richtfunkstrecke zwischen U-Wagen und Zentrale/Funkhaus
Mobile Satelliteniibertragungsstrecken

Prinzipien der Magnetbandtechnik
Rauschunterdriickungssysteme, z.B. Dolby, Telcom
Blockschaltbild/Funktionen einer Magnetbandmaschine
Magnetische Bildaufzeichnungsverfahren.

Blockschaltbild einer MAZ-Maschine

Aufzeichnungsformate

Aufnahme und Wiedergabeverfahren digitaler Audiosignale,
Blockschaltbild/Funkionsweise digitaler Aufzeichnungsgeréa-
te

Formate, z.B. CD-Player, DAT-Recorder, MOD-Player/Recor-
der

Aufnahme- und Wiedergabeverfahren digitaler Videosignale
beschreiben; Band, Platte, Speicher-IC
Aufzeichnungsformate, Eigenschaften, Speicherkapazitéat

Audioleitungen (Zweidraht/Vierdraht)

Video- und Datenleitungen (Koaxialkabel, Lichtwellenleiter,
Wellenwiderstand) ,

Rundfunk, Richtfunk, Satellitenfunk, Infrarotstrecke

Kommando-, Wechsel- und Gegegsprechanlagen
Meldeleitungen, Konferenzschaltungen, ANG
Normen, postalische Bestimmungen

Modulationsarten, Wellenausbreitung, Antennenarten
Blockschaltbilder von Sende- und Empfangseinrichtungen
Richtfunkstrecke zwischen U-Wagen und Zentrale/Funkhaus
Mobile Satel||tenubertragungsstrecken

Gomputereinsatz ln der Blld- und Tontechnlk - 20 Stunden

Anwendungssoftware anwenden

Bild- und Tonbearbeltungssoftware Graflk- Text-, Organlsa—
tionsprogramme, Datenbanksoftware
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Mediengestalter Bild und Ton/Mediengestalterin Bild und Ton (Fortsetzung)

Lernziele Lerninhalte
10. Tontechnik Il - 40 Stunden
Bearbeitung und Montage von Ton mechanischer Tonschnitt

beschreiben

Das Zusammenwirken tontechnischer
Einrichtungen in einem
Produktionskomplex beschreiben

Beschallungsverfahren beschreiben

Verfahren bildbezogener Tonbearbeitung
beschreiben

11. Bildtechnik I - 40 Stunden

Gerate zur Bildaufnahme beschreiben

Bildsignale beurteilen

Aufbau und Funktion von
Bildwiedergabesystemen beschreiben

Funktionen und Anwendung von
Bildmischpulten beschreiben

Tlme_code-Verfahren beschreiben

Computergesteuerter Tonschnitt: Hillkurvendarstellung, Ein-
schwingvorgénge, Schnittpunkte

Blockschaltbild

Bauformen, Eigenschaften, KenngréBen von Beschailungs-
einrichtungen )

direkte und indirekte Beschallung

Verfahren zur Vermeidung akustischer Rickkopplungen

Pilot- und Synchronverfahren
Nachvertonungsverfahren
Einrichtungen und Methoden zur bildbezogenen Mischung

3

Farbkamera: Funktionsgruppen

EinsteligréBen: Farbtemperaturfilter, WeiB- und Schwarzab-
gleich, Blendensteuerung, Rasterdeckung, elektronische Si-
gnalverstarkung, Sucheranzeigen

Waveformmonitor
Vektorskop,
Qualitatsprifung digitaler Bildsignale

Monitore
Film- und Fernsehprojektoren

Prinzip der Mischung von Bildsignalen: Signalbegrenzung,
Nicht-additive Mischung, digitale Mischung

Key- und Stanzverfahren

Funktionsprinzip eines Mehrebenenmischers
Funktionsprinzip eines Layer-Mischers

Geratekomponenten einer Bildregieeinrichtung: Schriftgene-
rator, Bildspeicher, Effektgerite

Timecodes, ‘Keycodes
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Lernziele

Lerninhalte

12. Tongestaltung | —- 40 Stunden

Grundlagen der akustischen Gestaltung
beschreiben

Musik als Gestaltungselement
beschreiben

Akustische Gestaltungsmittel
beschreiben

13. Bildgestaltung |

Szenische Gestaltungselemente
beschreiben

Gestaltung mit Licht und Beleuchtung
beschreiben

physiologisches Horen: Richtungshdren, Unterscheidungs-
vermégen von Klangen

psychologisches Héren: Funktionen des Tons:

soziale Funktion, Alarmfunktion, Bildfunktion
psychotechnische Funktion, selektives Horen

Sprache und Sprachverstandlichkeit, Sprachmelodie,
Sprachausdruck, Sprachfarbung — Phonation, Artikulation,
Transparenz, Prasenz

Klang und Klangbeeinflussung, Raumabbildung durch Klang,
Anpassung des Klanges an den Wiedergaberaum

Melodie, Takt, Tempo, Rhythmik

Instrumentierung, Musikstile

musikalische Ausdrucksmittel: Harmonie, Dissonanz, Dyna-
mik, Spannung, Ruhe

Zusammenwirken mit Sprache 'und Gerduschen

Tonmontage: O-Tone, Gerduschténe, Musik
Einsatz von O-Tonen in journalistischen Beitradgen
Tonmischung: Tonebenen, Raumabbildung

Objektbewegung (Bewegung 1. Art)

Bildkomposition: Bildteilung, Bildeinteilung.

Linienfihrung, Goldener Schnitt, Perspektive, Tiefenebenen,
Scharfe-, Unschirfeverteilung

Arrangement: Ausstattung der Menschen

(Kostiime, Masken) — Schauspiel, Einrichtung

Licht und Farbe: Helligkeit, Farbton, Sattigung, lichttechni-
sche GréBen und Einheiten ~

Lichtarten: Lichtrichtung uad.{.ichtwirkung, logische Licht-
fiihrung — Personenlichter, Dekorationslichter
Beleuchtungsstile: technische Helligkeit, Bedeutung, Stim-
mung - farbiges Licht, weiches Licht, hartes Licht - High Key,
Low Key

Potraitausleuchtung

14, Organisation und Produktion von AV-Medien [ - 20 Stunden

Grundlagen journalistischer Recherche
beschreiben

Produktionssparten beschreiben

Produktionsunterlagen interpretieren

Aktualitat, Wéhrheitsgehalt, Verantwortung, Volistandigkeit
und Genauigkeit

Spielfilm, Reportage, aktuelle Beribhterstattung, Unterhal-
tungssendungen, Shows, Fernsehspiel, Feature, Theaterauf-
zeichnungen usw.

Inhaltliche Vorlagen, z.B. Manuskript, Storyboard
Disposition, Drehplan, Einstellungsliste
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Mediengestalter Bild und Ton/Mediengestalterin Bild und Ton (Foﬁsé&ung)

Lernziele Lerninhalte

15. Kommunikation und Teamarbeit in der AV-Medienproduktion | - 40 Stunden -

Medienspezifische Fachsprache Bedienungsanleitungen, Hotlines
anwenden Fachbegriffe, Terminologie

Zusammenarbeit im Team beschreiben Geben und Holen von informationen
Anweisung, Information, Anfrage, Verabredung
Aussage und Botschaft (information und Suggestion)
Methoden der Kommunikation: Telefonat, Besprechung,
Schaltkonferenz, Bericht, Binnen- und AuBenkommunikation
Kooperationsformen
Kommandosprache
Konfliktiosungsstrategien
Gesprachsformen und Entscheidungsfindungen

Aufgaben und Struktur der Lokale Netze (LAN), Serversysteme

. Computervernetzung in Studios, Weltweite Netze (WAN), DFU, ISDN
Bearbeitungseinrichtungen und Nutzung von AV-Informationen iber INTERNET (z.B. World
Sendezentralen beschreiben Wide Web)
7. Bildtechnik Il =40 Sunden
Funktion und Méglichkeiten von Aufgabe von Schnittsystemen, lineare und non-lineare
Schnittsystemen beschreiben Schnittsysteme

Mechanischer Filmschnitt

Funktion eines linearen, elektronischen Schnittplatzes mit
Bandaufnahme- und Wiedergabegerit: Assemble- und In-
sertschnittverfahren, Schnittgenauigkeit, Farbverkoppelung,
Schnittsteuergerat

Funktion eines non-linearen, digitalen Schnittsystems: Digi-
talisierung von Bildmaterial, Organisation des Bildmaterials,
Insert- und Assemblemontage, Timeline-Darsteliung, Uber-
blendungen und Effektmdglichkeiten, Schnittlistenformate
flir den On-line-Schnitt :

online- und offiine-Schnitt

Das Zusammenwirken bildtechnischer Blockschaltbilder fir Video, Steuerung und Impuisversor-
Einrichtungen in einem gung: Fernsehstudios, Sendeablaufsteuerungen, LMS, U-
Produktionskomplex beschreiben Wagen, Schaltrdume
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Lernziele

Lerninhalte

18. Tongestaltung Il - 20 Stunden

Zusammenwirken von Bild und Ton

19, Bildgestaltung - 20 Stunden

Elektronische Gestaltungselemente
beschreiben

Grundlagen der Montage

Montagearten beschreiben

Montagetechniken beschreiben

Film- und Fernsehton

Sprache, Gerausche, Musik im On und im Off:

Parallelton

Erweiterungsfunktionen des Tons im Off: Bilderweiterung,
Sinnerweiterung, Kontrapunkt (1 + 1 = 3)

Farbverfremdung, Rasterung, Mosaik, Konturierung, Flachig-
keit

digitale Videoeffekte: VergréBerung, Verkleinerung — Fenster-
positionierung, -drehung, ~-bewegung — Quetschen, Dehnen -
Bordern, Abschneiden

Stanztechniken: Chroma Key, Lumiance Key,

Schablonen

Farbkorrektur

Virtuelle Realitat: Grafik, Animation, Texturen, 3D-Animation

Filmische Kontinuitit, Zeit, Raum, Handlung, kontinuierliches
Schauen :
Herstellung von Koninuitéat: Bildstil, Blickpunkt, dsthetische
Kréfte '

Ton

Rhythmus

Montagetheorie: Pudowkin und die erzéhlende Montage -
der Kuleschow-Effekt — Eisenstein und die ,Kollision" zweier
Einstellungen — Bazin und die ,,verbotene* Montage

Sequenzmontage

konstruktive Montageformen: erzéhlende Montage, Parallel-
montage, analysierendeMontage

intellektuelle Montageformen: parallelisierende Montage, .
Kontrastmontage, assoziative Montage

symphonische Montage

Montage ohne Schnitt: horizontale Montage (Plansequenz),
Tiefenmontage

Zeitwandlung: Standbild, Zeitlupe, Zeitraffer, Stopptrick
digitale Videoeffekte: Blatter-, Wiirfel-, Figurentrick, Sparkle,
usw.

Bildmischung: Kamerastandpunkte und Aufgabenteilung -
Bildauswahl und Schnittzeitpunkt — Schnittrhythmus - Bild-
Uibergange: Hartschnitt, Blende, Effekte — Schnitt, Fenster
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Mediengestalter Bild und Ton/Mediengestalterin Bild und Ton (Foftsétzung)

Lernziele Lerninhalte

21. Organisation und Produktion von AV-Medien Il - 60 Stunden

Produktionsschritte beschreiben Produktionsentscheidung, Produktionsplanung, Disposition,
Abwicklung, Koordination, Drehpldne, Drehorte, Vertrage mit
Dienstleistern und Teams

Produktionsabldufe an Beispielen Life-Sendung, Studio-Vorproduktion, EB-Produktion u.a.
beschreiben
Kosten einer Produktion beschreiben Erfassung der direkten und indirekten Kosten

Eigen-, Co-, Fremd- und Kaufproduktion

Inhaltliche und formale Erfassung von Klassifizieren, Indexieren, Referieren
AV-Produkten beschreiben Regelwerke
alphabetisch nach Formaten
Beschaffung von Archivmaterial EDV-Recherche, Ablagesysteme, Netzwerkdienste, interne
beschreiben und externe Archive

Eine Produktion unter technischen und Planung, Erstellung und Auswertung
gestalterischen Gesichtspunkten im
Team realisieren

22. Kommunikation und Teamarbeit in der AV-Medienproduktion Ii - 20 Stunden .

Internationale Kommunikationssprache Technische, organisatorische und gestalterische Absprachen
Englisch anwenden in englischer Sprache
‘ Teamarbeit in internationalen Teams

23, Rahménbedingungen der Medienproduktion Il - 20 'Stdqden

Medienbezogene Grundrechte undderen  Wissenschafts-, Kunst- und Informationsfreiheit
Bedeutung beschreiben Pressefreiheit {(Artikel 5 GG}
Wiirde des Menschen (Artike! | GG)

Ethische, politische und 6konomische Programmauftrag

Rahmenbedingungen beschreiben Gewinnerzielung, Zusammenhang von Rundfunkveranstal-
tungen, Information und Werbewirtschaft .
Konflikte von wirtschaftlichen, journalistischen und politi-

schen Zielen
Grundlagen des Datenschutzes Datenschutzgesetz, berufsbezogene Regelungen zum
beschreiben Datenschutz

Bestimmungen des Urheberrechtes und  Schutzdauer, Ubertragung, Nutzungs-, Sende- und Verviel-
Abrechnungsmodalitiaten beschreiben faltigungsrecht, Leistungsschutzrechte, kollektive Verwer-
tungsrechte
Verwertungsgesellschaften fir Wort, Bild und Musik

BAnz. 1996, S. 6417; HSt lla6  6/1996 u
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